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Avropsnummer: CONS0006581

Ramavtal: RS 202306258 - IT-konsulttjänster 

2021 ADDA

Avropsnamn: 6581 UX-designer 

apputvecklingsteam utveckling 

diagnosspecifika appar

Anteckningar:

Sista dag för frågor: 2026-02-19 

Sista dag för anbud: 2026-02-23 

Anbudet giltigt till: 2026-03-20  

Uppdraget är idag INTE bemannat 

Option på förlängning:

VGR har ensidig rätt att förlänga hela eller delar av avtalet vid ett eller flera tillfällen i ytterligare sammanlagt 24 månader, varefter det upphör utan 

föregående uppsägning. När möjligheten till förlängning av avtalet utnyttjas ska VGR lämna meddelande senast en månad innan gällande avrop löper ut. 

Förlängning sker till oförändrade avtalsvillkor.

Uppdragsbeskrivning

Kompetensnivå: Level 4

Roll: UX-/Interaktionsdesigner

Placeringsort: Mölndal

Startdatum: 2026-03-02

Slutdatum: 2026-08-31

Option på förlängning längst tom: 2028-08-31

Omfattning av tid: 100%

Uppdragsbeskrivning Konsult

Uppdrag:

Vi söker en UX-designer till apputvecklingsteam för utveckling av diagnosspecifika appar, med stark känsla för UI, interaktion och ett genuint användarfokus. 

Rollen är en del av ett tvärfunktionellt team där UX är en självklar del av utvecklingsprocessen och där designbeslut grundas i användarbehov, tillgänglighet, 

tester och gemensamma resonemang. Rollen passar dig som vill arbeta användarcentrerat med digital design som trivs med samarbete, dialog och eget 

ansvar. 

Arbetsuppgifter: 

- Skapa wireframes, prototyper och användarflöden som är användarcentrerade, tillgängliga och konsekventa.

- Arbeta utifrån och bidra till befintliga designsystem och varumärkesprofil.

- Delta i och stötta i researchaktiviteter så som tester och kunna ta tillvara på insikter.

- Samarbeta tätt med utvecklare, produktägare och andra designers.

- Presentera, diskutera och motivera designbeslut utifrån användarbehov, tillgänglighet och kontext.

- Iterera och förbättra design baserat på feedback, tester och samarbete med teamet.

Bakgrund:

Kortare tids förstärkning inom apputveckling med UX-kompetens för att komma ikapp. Ersätter föräldraledig tillfälligt.
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Har erfarenhet av att ha arbetat med och stort intresse för UX/UI, digital design och tillgänglighet. 

Förstår skillnaden mellan visuell form och användarbar interaktion. 

Är nyfiken, driven och har lätt för att lära dig nya saker. 

Är självgående och tar ansvar men värdesätter samarbete. 

Är kommunikativ och kan argumentera för dina designbeslut. 

Ser feedback och tester som en naturlig del av arbetet.

Obligatoriska krav (ska):

Erfarenhet av UX- och/eller UI-design i samverkan med agila utvecklingsteam. 

Erfarenhet av arbete i agila team och förståelse för agila processer 

God kunskap i Figma. 

God kunskap kring användbarhet, tillgänglighet (WCAG) och desingprinciper. 

Förmåga att dokumentera, arbeta strukturerat och kunna kommunicera design på ett sätt som underlättar utveckling.

Utvärderingskrav (bör):

Erfarenhet av UX-copy eller arbete med text i gränssnitt. 

Erfarenhet av designsystem eller komponentbaserad design. 

Förståelse för utvecklingsprocesser och hur design omsätts i kod.

Kompetensprofil konsult:




